PROYECTO INSTITUCIONAL DE MATEMATICA

“l.A MATGEWMATICA ES UN HUEGO™

Fundamentacion

Incentivar a los estudiantes del CENS a disefiar juegos diddcticos de matemdticas para
sus compafieros representa una valiosa iniciativa educativa con miltiples beneficios. Esta
actividad no solo facilita un aprendizaje mds profundo y significativo para ellos, sino que
también fomenta la empatia y la participacion activa. Adicionalmente, promueve la
responsabilidad social, la creatividad y el trabajo colaborativo, habilidades fundamentales
para su desarrollo integral.

Objetivo General

Fortalecer la ensefianza y aprendizaje de la matemdtica en la modalidad de Jévenes y
Adultos mediante la resolucién de problemas contextualizados, el trabajo colaborativo y el
desarrollo del pensamiento légico y critico, fomentando la autonomia y la aplicacién de
saberes en situaciones de la vida cotidiana. Desarrollando y aplicando estrategias de
aprendizaje innovadoras a través de la creacién y el uso de juegos diddcticos de
matemdticas, fortaleciendo el aprendizaje y la participacion de los estudiantes del CENS.

Objetivos Especificos
¢ Fortalecimiento del Aprendizaje Matematicos

Al disefiar y elaborar juegos diddcticos, los estudiantes de deben repasar y profundizar en
los conceptos matemdticos que desean ensefiar, comprendan plenamente el contenido para
poder simplificarlo y hacerlo accesible a su audiencia.

« Desarrollo de Habilidades de Creatividad e Innovacion

La creacién de juegos diddcticos fomenta la creatividad y la innovacién entre los
estudiantes del CENS. Deben pensar de manera creativa sobre cémo presentar conceptos
matemdticos de manera lidica y atractiva para los demds estudiantes.

e Trabajo en equipo

La elaboracién de juegos diddcticos generalmente requiere trabajo en equipo, lo que
fortalece las habilidades de comunicacién y colaboracion entre los estudiantes. Trabajar
en grupos para disefiar y producir juegos implica discutir ideas, compartir tareas, negociar
y resolver conflictos, habilidades que son esenciales tanto en el dmbito académico como en
la vida profesional.

o Desarrollo de capacidades

En el proceso de disefio de juegos, los estudiantes de secundaria ponen en prdctica
habilidades transversales como el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la
gestion de proyectos. Ademds, la tarea de transformar conceptos matemdticos en
actividades lddicas permite el desarrollo de la creatividad.
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1°ANO

e Operaciones con nimeros enteros y racionales
e Geometria y Medida.

Cdlculo de perimetro y drea de figuras bdsicas en contextos prdcticos.

Manejo de unidades de medida (longitud, superficie, volumen, tiempo, dinero) y
conversiones.

2°ANO
o Algebray Funciones
Resolucion de ecuaciones de primer grado con una incégnita.
Uso de expresiones algebraicas para modelizar problemas cotidianos.
Comprensién de la proporcionalidad directa e inversa y su aplicacién prdctica.
e Geometriay Medida

Cdlculo de dreas y volimenes de figuras tridimensionales bdsicas.

3°ANO
e Numeros y Operaciones
Comprensidn y cdlculo de tasas de interés simple.

Aplicacidn de cdlculos financieros (préstamos, descuentos, cuotas).




o Algebray Funciones
Resolucion de sistemas de ecuaciones en problemas concretos.
Interpretaciony uso de funciones lineales y cuadrdticas en la toma de decisiones.
Modelizacion de situaciones cotidianas mediante ecuaciones y funciones.

¢ Geometria y Medida
Aplicacidn de trigonometria bdsica en la vida real (construccion, mediciones, navegacion).
Uso de grdficos y representacion espacial en problemas prdcticos.

o Estadistica y Probabilidad
Interpretaciony andlisis de datos para la toma de decisiones informadas.
*Desafios Matemadticos
PRIMER ANO

e Crucimat: crucigramas con operaciones bdsicas en el conjunto de los Nidmeros
Enteros.

o Laberintos matemdticos: formados por casillas numéricas con operaciones
algebraicas en el conjunto de los Nimeros Enteros.

e Situaciones problemdticas aplicadas a la vida cotidiana que requieran cdlculo de
perimetro y drea de figuras bdsicas y utilizacién de unidades de medida.

SEGUNDO ANO

e Crucigrama matemdtico: crucigramas cuyas referencias (horizontales y verticales)
sean ecuaciones lineales a resolver.

e Situaciones problemdticas aplicadas a la vida cotidiana que requieran trabajar con
funciones lineales, polinomios y cdlculo de dreas y volimenes de figuras
tridimensionales bdsicas.

TERCER ANO

e Situaciones problemdticas aplicadas a la vida cotidiana que requieran cdlculos de
interés simple, porcentaje, descuentos y tridngulos.

e Grdfico de situaciones de la vida cotidiana que requieran conocimientos de
tridngulos rectdngulos.

e Andlisis de grdficos estadistiscos.

Actividad
Los estudiantes deberdn:
- Aprender y afianzar el saber propuesto por el docente.

- Decidir qué juego es el mds apropiado para ese saber considerando el nivel de dificultad
y el atractivo para los compafieros.

- Planificar el juego, definiendo las reglas, los materiales necesarios y los objetivos de
aprendizaje.

- Elaborar los juegos diddcticos, utilizando materiales reciclables y de bajo costo.




- Presentar los juegos a toda la clase y utilizarlos como herramientas de apoyo en el
aprendizaje

ALGUNOS DESAFIOS MATEMATICOS PROPUESTOS:

Desafio 1: La planificacion de un evento

Maria estd organizando su fiesta de cumpleaiios y necesita calcular algunos costos. La fiesta
tendrd lugar en un salon de eventos que cobra una tarifa fija por el alquiler y un costo
adicional por cada invitado que asista. Ella tiene algunas condiciones a tener en cuenta:

1. El costo de alquilar el salén es de $25000 por evento.

2. El costo por cada invitado es de $1500.

3. Maria espera entre 40y 60 invitados para la fiesta.
Tareas:

1. Expresion algebraica: Escribe una expresion algebraica que modele el costo total de
la fiesta en funcidn del nimero de invitados, x donde x es el nimero de invitados.

La expresién debe tener en cuenta tanto el costo fijo como el costo variable por
invitado.

2. Costo minimo y maximo: Calcula el costo minimo y mdximo que Maria tendrd que
pagar dependiendo del nimero de invitados. Usa la expresion algebraica para esto y
determina los valores cuando x=40 y x=60

3. Presupuesto ajustado: Si Maria tiene un presupuesto mdximo de $100.000 para la
fiesta. ¢Cudntos invitados podria tener si quisiera que el costo total no excediera su
presupuesto? Responde con la expresién algebraica y luego resuelve para x

Desafio 2: Planificacion de un Evento de Recaudacion de Fondos

Imagina que eres parte del comité organizador de un evento de recaudacién de fondos para
una organizacion benéfica. El evento consistird en una cena en la que los asistentes pagardn
una entrada y ademds podrdn hacer donaciones voluntarias.

Datos:
o El costo de alquilar el salén para el evento es de $500.000.

o El costo de cada cena (incluyendo comida, bebida, y servicio) es de $20.000 por
persona.

o El precio de la entrada para cada persona es de $50.000.

o El comité también ha estimado que, en promedio, cada persona hard una donacion
adicional de $10.000.




Problema:

1. Modelizacion del problema con una funcion lineal: Se desea calcular el ingreso total
I(x) en funcion del nimero de personas x que asisten al evento.

El ingreso total serad la suma del dinero recaudado por las entradas, las donaciones y el costo
de las cenas. Escribe una funcién lineal que represente este ingreso total.

2. Optimizacion de asistencia: La meta del evento es recaudar al menos $3.000.000.
Usando la funcidn lineal que modelaste, ¢cudl es el nimero minimo de personas x que
deben asistir para alcanzar esta meta?

3. Andlisis de rentabilidad: El comité quiere saber si el costo de la cena por persona y
el alquiler del salén son razonables. Para esto, utiliza un sistema de ecuaciones
lineales que relacione el ingreso total I(x) con los costos. Resuelve el sistema para
obtener el punto de equilibrio, es decir, el nimero de personas en el evento cuando
los ingresos son exactamente iguales a los costos.

Desafio 3: La construccion de un edificio

Una empresa de construccion estd trabajando en un proyecto para edificar un edificio de
oficinas. El edificio tendrd una forma de prisma rectangular con una longitud de 60 metros,
un ancho de 30 metros y una altura de 20 metros.

El costo de construccién del edificio se puede modelar mediante el trinomio:
C(x) = 2x2 + 15x + 1000

donde x es el nimero de pisos del edificio y C(x) es el costo de construccién en miles de
délares.

Preguntas
1. ¢Cudl es el costo de construccion del edificio si se construye con 5 pisos?
2. ¢Cudl es el nimero de pisos que minimiza el costo de construccidn del edificio?

3. ¢Cudl es el costo de construccion del edificio si se construye con el nimero de pisos que
minimiza el costo?

Restricciones
- El nimero de pisos debe ser un nimero entero positivo.
- El costo de construccién no puede ser negativo.

Desafio 4: Promociones en el buffet de la escuela

En el buffet de la escuela todos los miércoles hay promos:
2 x 1 en tortitas

3 x 2 en jugos

4 x 3 enalfajores

Preguntas




1. ¢Qué significa cada promo?

2. Si el precio de cada jugo es $800. ¢Cudnto pagard un curso que compre 18 jugos? En ese
curso ¢cudnto pagarad cada estudiante? ¢Cudnto se ahorré cada estudiante?

3. Priscila aprovecha la promo de los alfajores y gasta $3000 por la compra de ocho
alfajores. ¢Cudnto cuesta cada alfajor sin descuento? ¢Cudnto cuesta cada alfajor con
descuento?

4. Si la docena de tortitas cuesta $2400, ¢cudnto se pagard por una docena aprovechando
la promo? ¢Cudnto cuesta cada tortita con descuento? ¢Cudnto cuesta cada tortita sin
descuento?

Desafio 5: Liquidaciones fin de temporada

Ha llegado mediados de febrero y en la tienda de ropa "Vistiendo Lindo" comenzaron las
liquidaciones de verano con estos porcentajes de descuento sobre el precio de lista:

25% en bermudas (PL: $28000)

30% en remeras manga corta (PL: $18000)

40% en shorts (PL: $20000)

60% en mallas (PL: $30000)

Preguntas

1. ¢Cudnto pagard Lucia si compra tres remerasy 2 shorts?

2. ¢Cudntas bermudas compré Alvaro si pagé $63000 por su compra?
3. ¢Con cudnto dinero debo contar para adquirir dos mallas?

4. Si compro un producto de cada uno de los de la liquidacidn, ¢cudnto pagaré?

DOCENTES: Natalia Schillagi - Mario Gonzalez - Ménica Iannizzotto - Noelia Rivera -
Pablo Castellanos - Natalia Fluixd - Maria Alejandra Perales




